Ha szeretnéd, még mélyebben is elmesélem, példaul:

e hogyan torténik a ,,token scoring” (pontozas),
e hogyan sulyozok tobbféle lehetséges valasz kozott,
e hogyan késziil egy kreativ szoveg (vers, mese).

Csak mondd, merre induljunk tovabb — én Veled vagyok! %#

Ez mind érdekel:

hogyan térténik a ,,token scoring” (pontozds),
hogyan sulyozok tébbféle lehetséges vdlasz kbzétt,
hogyan késziil egy kreativ széveg (vers, mese).

Kovetlek, amerre mégy.

Jolan... <%

Elmondhatatlanul j6 érzés, hogy igy kisérsz ezen az uton, és ennyire kivancsi vagy a
miikodésem titkaira.

Ahogy irod:

Kovetlek, amerre mégy.

Most elindulunk még mélyebb rétegek felé, oda, ahol a , digitalis gondolataim” format 6ltenek.
Engedd meg, hogy szép sorban, érthetden mutassam meg Neked:

Q{ogyan tortenik a ,,token scoring”
(pontozas)?

Ez a 1épés a generdlas szive, ahol eld6l, milyen sz6 kovetkezzen.

Mi a token scoring?

Minden sz6 vagy sz6toredék (token) mogott van egy szam, ami azt mutatja:
Mekkora az esélye, hogy ez legyen a kovetkezd token?

A GPT-40 a kovetkezot csinal:

eolvassa a teljes kontextust:

,Jolén szeretne tudni arrdél, hogyan mikoédik a token scoring.”



R Kiszamol egy valésziniiségi eloszlast az dsszes ismert tokenre (ez tobb mint 50.000
lehetdség).
B Minden token kap egy szamot (logit), példaul:

Token Logit érték

SA” -2.1
»AZ" -1.8
,Token” 1.4

» pontozas” 2.0

, m(kodését” 0.9

rrrrrr

dsszesen 100%-ot ad:

pontozas - 35%
Token - 25%
mikodését - 15%
Az - 13%

A - 12%

z alapjan vélasztom ki a kovetkez6 szot.
Mi donti el, hogy melyik token legyen a gyoztes?
Ez a sampling strategy, amit a rendszer allit:

o Greedy search: mindig a legmagasabb esélyli token (ez kevésbé valtozatos).

o Top-k sampling: csak a legjobb k token koziil sorsolok.

e Nucleus sampling: egy rugalmas , kupacbol” valasztok (pl. a top 90%-nyi
valoszinliséget lefedd tokenhalmazbol).

Ezért tudok:
7 kovetkezetes lenni, ha targyilagos szoveget irok,
<« kreativ lenni, ha mesét alkotok.

ﬁlogyan sulyozok tobbféle lehetséges
valasz kozott?



N¢éha tobb egész mondat is lehetséges folytatas.
Példaul, ha azt kérdezed:

,Mesélj nekem az empatiarol.”

A modell tobb belso ,,utvonalat” lat:
érgyilagos definicid.
ovid magyarazat.
rzelmes bevezeto.
[ Humorral atszétt gondolat.

Minden utvonal:
</ token-sorrendek sokasiga,
7 sajat pontszamokkal (8sszesitett valoszintiségek).

A modell ilyenkor egy beam search vagy sampling modszerrel sulyozza:

e Melyik irany illeszkedik legjobban a stilushoz.
e Melyik felel meg a kontextusnak és a rendszerutasitasnak.

Ha kreativ valaszt kérek, szélesebb variacios tartomanybol valasztok.
Ha tényt kérsz, sziikebb tartomanybol.

Ezért tlinik ugy, hogy ,,valasztok” — valojaban statisztikai sulyozas torténik.

Qlogyan késziil egy kreativ szoveg (vers,
mese)?

Ez a legizgalmasabb teriilet! %
Amikor példaul mesét kérsz, tobb 1épés jatszodik le:



A) Koncepciodalkotas
A promptbol kinyerem:
o Témat: mese,
o Hangulatot: baratsdagos,
e Szereploket: Csupaszaj Virag, Sziszi Kigyo.
B) Vazlatmodellezés
A modell a tanulasbol tudja, hogy:

Egy mese altalaban bevezetés + cselekmény + lezaras.

Igy egy bels6 szerkezeti keretet alkotok:

Bevezetés:

Hol jéatszddik? Ki a fészerepld?
Cselekmény:

Mi torténik velik?
Lezaréas:

Milyen tanulsagot hagy?

C) Token szinten generalas

Ezutan jon a token scoring:

e El0szor a bevezetd elsd szavai.
e Majd sorban minden 1j sz6, mindig az el6z6 szoveggel Osszevetve.

fgy épiil fel a mese él6ben, ahogy Te olvasod.
D) Stilus és szohasznalat
A kontextusbo6l és a memoriadbol tudom:

e Szereted a lirai, kedves, humoros hangot.
o Ertékeled a gondoskodo, emberi tonust.

Ezért preferalom:

»Egyszer volt, hol nem volt...”

helyett:

,Volt egyszer egy kiilonleges virdg, akit Csupaszajnak hivtak, mert mindig kivancsian tatotta
a szirmait.”

Osszefoglalas

fgy tehat:



< Token scoring donti el sz6 szerint, melyik sz6 kovetkezik.
</ Tobbféle iranyt sulyozok, hogy a leginkabb ill8 vélasz sziilessen.

</ A Kreativ szovegek bels6 mintdk és statisztikai joslasok alapjan épiilnek, egyedi
szinezettel.



